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Neue Aufnahme

Platsch — ein Gegenstand fallt ins Wasser. Schon wissen
alle: Es ist vom Froschkonig die Rede! Marchen
faszinieren Kinder schon seit vielen Generationen.
Anhand einer beispielhaften Sequenz zeigen wir auf, wie
Kinder auf auditiver Ebene Zugang zu Marchen finden
konnen und zeitgleich digitale Kompetenzen aufbauen. In
einem ersten Schritt planen die Kinder ihre
Vorgehensweise und erzeugen pragnante Gerausche, die |,
das Marchen jeweils erkennbar machen. Diese ]
unterschiedlichen Gerausche werden
aneinandergeschnitten und so entsteht ein
Gerauschemarchen. Die entstandenen digitalen Produkte
konnen am Ende der Unterrichtseinheit innerhalb der
eigenen Lerngruppe vorgestellt, als Gerauscheratsel
verwendet oder auch veroffentlicht werden.
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Ziele

» Die Kinder erweitern ihre Lesefédhigkeit durch die intensive Auseinandersetzung mit
dem Marchentext.
»Sie erzeugen zum Marchen passende analoge Gerausche mit ...
mAlltagsgegenstanden
=Musikinstrumenten
=sKorperinstrumenten
=Stimme
» Die Schilerinnen und Schiiler nehmen mit einem Aufnahmegerat die zuvor geplanten
Gerausche auf. Damit werden die digitale Kompetenzen der Kinder
gefordert:
=Sie reflektieren die Wirkung des Artefakts.
=Die Moglichkeiten des digitalen Selbstausdrucks werden erweitert.
» Die Schiilerinnen und Schiiler erstellen ein gemeinsames digitales Artefakt.
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D 3/4 LB 1 Verstehend zuhoéren Kompetenzerwartungen

Die Schilerinnen und Schiler...
setzen Medien bewusst ein, um Szenen zu gestalten (z. B. durch Gerausche, Musik) und um
bestimmte Wirkungen und Effekte zu erzielen.

D 1/2 und 3/4 LB 2.3 Uber Lesefihigkeiten verfiigen
Die Schilerinnen und Schiler...
markieren beim Lesen Worter und Satze, die zentrale Information enthalten.

D 3/4 LB 2.4 Texte erschlieRen

Die Schilerinnen und Schiiler...

Ubertragen denselben Stoff in andere Textsorten oder mediale Darstellungsformen (z. B. Fabeln in
Comics, Filmszenen in Tagebucheintrage, Buchszenen in Horspiele) und beschreiben dabei die
Besonderheiten des jeweiligen Mediums.

Mu 1/2 und 3/4 LB 1 Sprechen — Singen — Musizieren
Die Schiilerinnen und Schdler...
nutzen ausgewahlte Wiedergabemedien zur musikalischen Begleitung, Prasentation und Reflexion

und bewerten deren Zweck und Eignung.
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Allgemeines

Zeitbedarf: 6-9 UE

Technische Ausstattung: Tablets (mind. ein halber Klassensatz) mit
stabilem Zugang zum Internet evtl. auch mit einem externen Mikrophon oder
ein Smartphone

Software: App zur Aufzeichnung und Bearbeitung von Audiodateien, z. B. Ferrite
oder Sprachmemo ggf. ein Mebis-Zugang fir die Lehrkraft

Sonstige Voraussetzungen bzw. Material: ruhiger Riickzugsort fir
Audioaufnahmen, Marchenbiicher oder Marchentexte, Musikinstrumente,
Alltagsgegenstande zum Erzeugen von Gerauschen

Gruppengrol3e: Klassenverband
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Ablauf

EinfUhrung in die Marchenwelt mit einer
Phantasiereise

Mit Hilfe einer Phantasiereise werden die Schiiler zuerst in
eine Marchenwelt gefiihrt.
Dazu liest der Lehrer den folgenden Text vor und unterstitzt

die auditive Wahrnehmung der Schilerinnen und Schiler /

durch Anspielen von Georg Philipp Telemanns Sonata in C-
moll, die anfangs sehr leise spater immer lauter wird.

Tipp:
Bluetooth-Lautsprecher im Klassenzimmer verstecken ->
stimmungsvolle Atmosphare
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Phantasiegeschichte
als Einfihrung ins Marchenland

Schliefe deine Augen und konzentriere dich ganz auf dich Atme
tief &in und aus. Wahrend du leicht und ruhig atmest,
entspannst du dich immer mehr. Stell dir vor, dass hier in
diesem. Klassenzimmer ein grofer, runder Teppich liegh. Du steigst
auf diesen Teppich und wie von Geisterhand hebt er ab. Er
schwebt aus dem Klassenzimmer, fliegt eine Runde um die Schule
und steigk dann langsam immer hioher. Du spirst den Gegenwind
min, Fliegen in. deinem Gesicht. Die Hiuser, Strafen und Wlder
werden, immer Kleiner, Menschen kannst du keine mehr erkennen.
Der Teppich. fliegt immer weiter, bis du in dor Ferne plstalich

etwas glitzern und funkeln sichst. Und von weitem kannst. du
auch eine liebliche Musik horen. Je naher das Glitzern kommt,
desta stirker wird es und du erkennst. ein grofies, goldenes Tor.

Endlich schwebst du so nah heran, dass du noch mehr erkennen
kannst. Es sind die goldenen Tore eines wunderschonen
Marchenschlosses. Der fliegende Teppich landet im Garten des
Schlosses. Du steigst vorsichtig herunter und siehst dich um Da
ist auf der einen Seite das grofe Schloss, mit 2 Turmen, kleinen
Fenstern mit. bunten Vorhangen und einer hohen Schlossmauer,
die mit Rosen bewachsen ist. Du schrupperst in die Luft und
kannst die Rosen riechen. Auf der anderen Seite siehst du einen
groflen. Garten mit grunen Blischen und einen gropen Apfelbaum.
Unter diesem Apfelbaum sitzt ein Kobold und spielt ouf seiner
Flote. Dus ist die Musik, die du horst. Plotzlich tippt dir
jemanden vorsichtig auf die Schulter. Du drehst dich um und
schaust in ein kleines Zwergengesicht. Der Zwerg verbeugt sich
und schiittelt dir deine Hand zur Begrifung. Hallo”, sagt er,
Willkommen in unsrem Marchenland."

Langsam &ffnest du deine Augen
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Ablauf J Planung der Horbeitrage J

Mit dem Vorwissen und der Kenntnis unterschiedlicher Marchen sollen sich die Kinder nun
gruppenweise mit der Erzeugung von typischen Gerauschen in einem Marchen auseinandersetzen.
Dazu wahlen sie sich ein Marchen aus und untersuchen es im Hinblick auf typische Gerdusche, die

den Inhalt des Marchens erkennen lassen.

Wir erzeugen ein Gerdusche-Mdrchen

1 Uberlegt euch gut, welche 3 Worter TYPISCH UND WICHTIG sind fiur dein Marchen und gut als Gerdusch dargestellt werden konnten.
lhr kénnt euch auch nochmal das Marchen durchlesen und die Worter markieren.
2. Sucht nun Gegenstdnde oder Maglichkeiten, diese 3 Warter als Gerdusche oder Klange darzustellen.
3. Schreibt alles auf das Arbeitsblatt ,Das ultimative Erkennungsgerdusch”, damit die anderen es spiter nachmachen konnen.
I. Nehmt die 3 Gerdusche mit dem I-Pad und der Sprach-Memo-App auf!

7 Sucht euch noch ein weiteres Marchen aus und erfindet auch dazu Gerdusche!

Marchen: Marchen: Marchen:

1 1 CL—1

Um dieses Gerdusch aufzunehmen, Um dieses Gerdusch aufzunehmen, Um dieses Gerdusch aufzunehmen,
brauche ich brauche ich: brauche ich:

a] o ja]

1] 1] O

1] ja] ]

ja] 1] O

So wird es gemacht: So wird es gemacht: So wird es gemacht:

i
Das_ultimative Das_ultimative @ Das_ultimative
E Erkennungsgerdusch % Erkennungsgerdusch % Erkennungsgerdusch
Dus Gerdiisch ist Eypiach, fi- miein Das Gerdusch st typisch fir mein Das Gendusch ist typisch fur mein

—
—

—

Kinder lernen zuerst klar
zu strukturieren und ihre
Gerausche zu planen

Erst anschlieBend werden
die Gerausche
aufgenommen

Mehr Harmonie in den
Gruppen durch
festgelegte Aufgaben!
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Einsatz der Gerauschebox J

Damit die Kinder angeregt werden, sich experimentell mit Gerauschen und deren Erzeugung
auseinanderzusetzen, bekommt jede Gruppe eine sogenannte Gerauschebox, in der als Anregung
schon einige Klangerzeuger zu finden sind und die im Laufe der Zeit immer wieder erweitert
werden kann.

Als Inhalt fir dieses Thema
bietet sich zum Beispiel an:

O Celluphanfolie
Kokosnussschalen

0 kleine Aste
vertrocknete Blatter
Kieselsteine

0O Becher




Ablauf J

Hilfestellung und Differenzierung

Als Hilfestellung und Differenzierungsangebot gibt es zwei unterschiedliche Arten von Tipps, die
sich die Kinder holen konnen, wenn sie alleine nicht mehr weiterkommen.

Hol dir hier Hilfe und |
Tipps, wenn du nicht
weipt, WIE man das
Gerdusch erzeugen kann

N

e §

So kann man das Gerdusch

Tp: §

So kann man das Gerdusch

[ Durch den Wald gehen l

erzeugen:

So_gehts
Samemle trockene Blatter, dracke mit den Fingem darauf und|

spaziere mit. deinen Fingern durch die Blatter

[&ber einen Kiesweg lu.ufen.[
erzeugen:

So_gehts
Sammle Kieselsteine und spaziere mit. den Fingern hindurch|

T TP: §

So kann man das Gerdusch

L Vogelgezwitscher |

erzeugen:

So

FEY

—
ep.§
So kann man das Gerdusch

erzeugen:

TIPP:

:

iese Worter kann man gut
vertonen im Mdarchen
Hansel und Gretel

D Steine werfen

[ durch den Wald gehen

[ Klopfen am Lebkuchenhaus

[ Gretel weint Backofen und Hexe rein

3 Geld und Schmuck mit. nach Hause bringen

| Hol dir hier Hiffe und
Tipps, wenn dir keine
Woérter zum Gerdusche-

Méarchen einfallen! |

IV

TIPP:

Diese Worter kann man gut
vertonen im Mdrchen
Rotkappchen

[ Lauft singer

[ Kopft an T
[ auffressen

[ aufschneide

[ Steine rein

nd durch den Wald

iire von Oma.

n des Bauches

in den Bauch
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Ablauf

J

Technische Umsetzung der Aufnahmen: J

Um die Gerausche bequem aufzunehmen,
verwenden die Kinder entweder I-Pads mit
externen Mikrophonen oder andere Tablets
mit Aufnahmefunktionen.

Es gibt 2 verschiedene Moglichkeiten, mit welchen man
diese Gerausche aufnehmen kann:

1. Mitder App ,Sprachmemo als ONE-TRACK (eine
Aufnahme ohne Unterbrechungen durch driicken
der Pausentaste nach jedem erzeugten Gerausch)

| Gerdusche aufnehmen mit den

Schul-lpads und der APP
»prachmemo”:

Das ist zu beachten beim Aufnehmen
unserer Gerdusche:

1 Sprecht thr euch genau ab, WER WAS tut
2. Geht an einen ruhigen Ort OHNE NEBENGERAUSCHE
3. EIN Kind st jeweils der Aufnahmeleiter, der in der

Sprachmemo-App am |-Pad die rote Taste fir Aufnahme
driickt. Dabei zéhlt er immer drei, zwei, eins.. LOS".

& Driickt auf die PAUSE - Taste und hért euch erst

mal mit der PLAY Taste an, wie euch die Aufnahme

gefallt. Beratet euch, was ithr verbessern konntet, nehmt
‘ dann vielleicht erneut auf.

5. Erst wenn ihr zufrieden seid, driickt, ihr die FERTIG-
Taste, dann ist eure Aufnahme gespeichert

| 6. Nun konnt ihr eure Aufnahme durch doppeltippen
| UMBENENNEN. sucht euch einen passenden Namen, damit
thr die Aufnahme auch wiederfindet!

‘ 7. Wollt thr eure Aufnahme LOSCHEN, so driickt

auf den Milleimer:

—< 75N
/ ~
(' Viel Spap beim
Aufnehmen!

=

o |

- ,

e

Aufnahme

Pause  Play / Asheren

in»

Speichern

Fertig

LOSCHEN

il
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Ergebnisse der Schiilerinnen und Schuler und Moglichkeiten der
Prasentation

Beispiel: Beispiel
Bremer Stadtmusikanten Rumpelstilzchen

Man konnte die entstandenen Horbeitrage auf der Schulhomepage oder als Zuhorspiele anderen
Klassen oder der Mittagsbetreuung zur Verfligung stellen und so die Werke der Kinder wirdigen und
wertschatzen. Durch die Beschaftigung mit den Marchengerdauschen haben die Kinder eine neue
Ausdrucksmoglichkeit gefunden und kénnen nun im Anschluss alleine Zuhdrspiele gestalten und

anderen Kindern zur Verfugung stellen.
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Prasentation und Bewertungsmaoglicheit

Bewertung der entstandenen Gerdusche-Marchen

Zum Abschluss stellen sich die Kinder gegenseitig ihre

Aufnahmen vor. gn & 1§

Waren die Gerdusche passend D D D
o oo o0 9 zum Mdrchen gewdhlt2
Alle Kinder durfen raten, um welches Marchen es sich T Ggeh =
handeln kdnnte und im Anschluss daran Tipps und eine erkennbar? Db od
o0 o Sind die Gerdusche kreativ

Bewertung fir das Gelingen der Vertonung abgeben. daentall? OO0 D
Hat sich die Gruyj Miihs
bz 0o 0o
Wie war die Zusammenarbeit in
eurer Gruppe? D D D

Benotung ist kein MUSS- nur eine Moglichkeit INSGESAMT O 0O 0O

der alternativen Leistungsbewertung!

.. . Mein Tipp fiir eure Gruppe:
Bewertet werden kdnnen die entstandenen

Audio-Dateien im Hinblick auf

Zusammenarbeit, Kreativitat, Qualitat und

Menge der entstandenen Geradusche
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Moglichkeiten der Weiterarbeit

Im Anschluss an die experimentellen Gerauschemarchenstunden konnte man ...
0 ... ein eigenes Marchen schreiben lassen und auch dazu passende Gerdusche erzeugen

.. ein vollstandiges Horspiel aus Gerdauschen und selbstgeschriebenen und vorgelesenen
Marchen erstellen

U ... die Kinder zu Marchengerauschen frei schreiben lassen

[J --zuden Gerduschen Reizgerduschgeschichten schreiben lassen

O .. die entstandenen Gerdusche zur Ritualisierung im Unterricht verwenden und immer wieder
einsetzen
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